
2/3 - aula C011: Gli esordi e le avanguardie

9/3 - aula B032: Il kolossal, l’horror, la favola, la catastrofe

23/3 - aula C011: Luoghi dal passato al futuro prossimi

30/3 - aula C011: Architettura e città nella “fantascienza”

6/4 - aula C011: Le nuove tecniche dal reale al virtuale

Polo scientifico dei Rizzi, orario 8.30-10.30

50 posti disponibili in aula, con priorità di accesso agli studenti del Corso di Laurea Magistrale in Architettura. 
Ulteriori informazioni e modalità di iscrizione nel programma del Workshop.

WORKSHOP ARCHITETTURA UDINE

CINEMA E ARCHITETTURA
a.a. 2021-22

Architettura e Città nel Cinema: 
Spazio, Tempo, Rappresentazione
Proff. Cristiano Tessari e Alberto Sdegno


