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Programma 
 
3 marzo 2026 – 14.30-17.00 
Introduzione ai principi di grafica e al layout per il disegno di architettura: software principali e 
caratteristiche. 
Grafica raster e Adobe Photoshop: interfaccia e applicazioni (I parte). 
 
10 marzo 2026 – 14.30-17.00 
Grafica raster e Adobe Photoshop: applicazioni (II parte). 
 
17 marzo 2026 – 14.30-17.00 
Grafica vettoriale e Adobe Illustrator: interfaccia e applicazioni (I parte). 
 
24 marzo 2026 – 14.30-17.00 
Grafica vettoriale e Adobe Illustrator: applicazioni (II parte). 
Grafica editoriale e Adobe Indesign: interfaccia e applicazioni (parte unica). 
 




